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Die Stadt Luxemburg gibt ihren Schulkindern die Méglichkeit, im Haus vun
der Natur auf Kockelscheuer die Natur mit allen Sinnen zu erleben.

Die Angebote werden vom Team activités-nature des Service de
[’Enseignement vorbereitet und organisiert.

Die Aktivitaten richten sich nach dem Lehrplan an den Luxemburger
Grundschulen. Wir sind Unterzeichner der Charta ,Bildung flir nachhaltige
Entwicklung” in Luxemburg.

Wir ermdglichen den Schulkindern durch unsere Aktivitaten mit allen
Sinnen, in der natlirlichen Umwelt und im direkten Kontakt mit Pflanzen
und Tieren:

« die nattirliche Umwelt in authentischen Lernsituationen zu erfahren
und zu begreifen;

+ ihr Wissen zu Natur, Umwelt und Tierhaltung zu erweitern;

- fachibergreifende Kompetenzen durch das Begreifen natirlicher
Zusammenhange aufzubauen;

+ eine positive Haltung gegeniber der Natur sowie einen respektvollen
und nachhaltigen Umgang mit unserer Umwelt zu entfalten;

« soziale Kompetenzen in einem natlrlichen Umfeld in direktem
Kontakt zu den Tieren zu entwickeln;

« ihren eigenen Stellenwert im Verhaltnis zur Natur zu bestimmen;
« vertrauensvoll und autonom in der Natur zu handeln;

- die Natur als Raum fiir Spiele, Erfahrungen und Experimente zu
erfahren.

Unser Team besteht aus Lehrern, Erziehern sowie Verantwortlichen fir den
Garten und die Tiere.

ADRESSE:

Haus vun der Natur

5 route de Luxembourg L- 1899 Kockelscheuer
T. 4796-6160 F.29 05 04

activites-nature@vdl.lu  activitesnature.vdl.lu



SPILLEN AM BESCH —

Am Bésch ass émmer eng lass: hei
kann ee rolze, spille, bauen oder
just de Bésch genéissen. Bei déser
Aktivitéit geet et haaptsachlech em
d'frait Erliewen.

Fir genuch Zéit ze verbrénge mat
Spillen an Erliewen, kommen
d'Kanner zwee Muerenter hanner-
teneen an de Bésch.

KANNERBAUERENHAFF
4MOL

Bei désem Projet kommen d'Kanner
iwwer 4 Wochen eemol an der
Woch bei d'Mim op de Kannerbau-
erenhaff. Doduerch hunn se d'Zait
an d'Rou, d'Déiere besser kennen ze
léieren, sech ze iwwerwannen an op
d'Déieren anzegoen.




Aktivitéiten

ZYKLUS 1

DE BESCH ENTDECKEN e I — :

Ganzjareg

Mat Spiller, kreative Momenter,
Erliefnisser mat alle Sénner a
Geschichte geet et an de Bésch.
D'Aktivitéit gétt der Joreszait
ugepasst.

HELLEF! D’EEER SI FORT!

Ganzjareg

» an dunn ass et geschitt, aus dem
déiwe Bésch ass e komm an huet
eis lascht Eeér geklaut!"

Den Hunn brauch eis Heéllef, fir
di geklauten Eér erémzefannen.
Wat wéllt den Déif mat den Eeér
ufanken?

Vum Héngerstall op der Kockel-
scheier bis an de Bésch gi mer de
Spuere vum Déif no a kénnen dobai
d'Natur spilleresch entdecken.



KANNERBAUERENHAFF OP DER KOCKELSCHEIER

Ganzjareg: 2 Aktivitéiten

D’'Kanner léieren d'Déiere vun
eisem Bauerenhaff kennen:

ons leselen, Geessen, Kanénger-
cher, Schof an Hénger.

Zesumme ginn d'Déiere gefiddert
a versuergt.

GROMPEREFEIER

Fréijoer an Hierscht:
2 Aktivitéiten

Am Fréijoer entdecke mir de
Buedem a seng Eegenschaften.

Am Buedem liewe vill Déieren an
d'Planze brauchen de Buedem fir ze
wuessen. Mir léieren eppes iwwert
de Reewuerm an d'Gromperen am
Buedem.

BIOBAUERENHAFF TOM KASS / ROLLINGEN
Hierscht / Wanter

Um Biobauerenhaff Kass zu Rolléng/
Miersch kénne kleng a grouss
Kanner vill verschidden Déiere

vum Bauerenhaff kenneléieren,

se kénne se heemelen, fidderen a
versuergen.

Et gétt Kéi, Paerd, Geessen,
Schwain, Honn a Kaz. De Bauere-
betrib gétt biologesch-dynamesch
no Demeter-Richtlinne bedriwwen.

Am Hierscht huele mer d'Grom-
peren eraus, maachen e Feier a
schmaachen d'Gromperen. Donieft
gétt et nach Spiller ronderém
d'Gromper.




EISE FREND, DEN IESEL

Hierscht/Fréijoer

Den lesel kann eis héllefen, schwéier
Saachen ze transportéieren fir eisen
Tour an de Bésch.

Dofir mussen d'Kanner awer och
d'lesele fidderen an no hinne
kucken. Niewebai gi si och ganz vill
Interessantes iwwer dés Déieren
gewuer.

DEM KEISEKER OP DER SPUER
Hierscht / Wanter

Aua, wat pickt dann do an der Heck?
Eng kleng pickeg Bull,
ma déi huet net genuch Speck.

Aarme klenge Kéiseker, wat ass dir
némme geschitt,
bass du dann net midd?

Mir kucken eis elo emol un, -
firwat bass du nach émmer dobaus- X\ \
sen drun?

MAM HAPPY DUERCH DE BESCH

Hierscht / Fréijoer

An eisem Bésch wunnen e puer
l&schteg, rosen, traureg a motzeg
Wiesen.

Mam Happy senger Héllef probéiere
mir hinnen aus hirem Gefillschaos
erauszehéllefen. Hoffentlech kann
hien eis alleguer mat senger gudder
Laun ustiechen.




£ MOIE MAM SUMSI

Wanter

Wat fir en opreegend Liewen déi
kleng Bei Sumsi huet! Mat hiere
ville Geschweéster muss si botzen,
bauen, oppassen an nach vill méi.
Kommt laanscht an erlieft selwer
dem Sumsi seng spannend Welt.

ALLES RONDEREM D’EE
Fréijoer

Dar Grousser, dar Klenger, a ver-
schiddene Faarwen a Formen. Wou
kommen se hier, wéi fillen se sech
un, wéi schmaachen se? Lauter
Froen, deene mer op d'Spuer ginn,
awer fir d'éischt musse mir d'Eeér
mol fannen.

WAT ASS HOLZ?

Wanter / Fréijoer

Holz ass e spannend Material mat
ville Facetten. Och mat klenge Kan-
ner kann een d'Eegeschafte vum
Holz op eng spilleresch an aben-
teuerlech Aart a Weis kenneléieren:
Feier maachen, schnétzen a spillen.
Alles dat an nach vill méi kénne mir
zesummen op der Kockelscheier an
am Bésch entdecken.




BIOBAUERENHAFF VAN DYCK-GOERGEN / LEUDELANGE

Fréijoer / Summer

Um Biobauerenhaff Van Dyck-Goer-
gen zu Leideléng kénnen d'Kanner
d'Déiere vum Bauerenhaff kenneléie-
ren an héllefen, se ze versuergen.

Et gétt Kéi, Pony'en, Schof, Schwain,
Hénger, Kanéngercher, Hond a Kaz.
De Bauerebetrib gétt biologesch-
dynamesch no Demeter-Richtlinne
bedriwwen.

D'WELT VUN DE BEIEN

Fréijoer / Summer

D’Kanner dauchen an d'Welt vun de
Beien an.

Si kénne Rollespiller an eegen Er-
farunge mat alle Sénner maachen,
fir sech esou an d'Welt vun de Beien
ze versetzen. Si léieren d'Produkter
vun de Beie kennen, schmaachen
den Hunneg an zéien eng Kaerz aus
Beiewues.

WAASSER ASS LIEWEN

Fréijoer / Summer

Ouni Waasser gétt et kee Liewen.
Waasser gétt et iwerall an der
Natur.

Mat Spiller, Erfarungen a Geschichte
kommen d'Kanner dem Element
Waasser mi no.

Am Naturweiher beim Haus vun der
Natur op der Kockelscheier entde-
cken d'Kanner allerhand Gedéiesch.
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Projeten

ZYKLUS 1 "/ PRESCOLAIRE

D’Projete ginn zesumme mat de Klassen (een Zyklus vun enger Schoul oder eng eenzel Klass) orga-
niséiert. D'Ziel vun esou engem Projet ass et, een Naturthema iwwer méi eng laang Ziit ze verdéiwen
duerch verschidden Aktivitéiten an der Natur an /oder an drer Schoul. Mir kénnen iech och Material an
Iddie proposéieren, fir dono weider an der Klass um Thema ze schaffen.

Déi praktesch Organisatioun vun de Projete (Zditplang, Sall) gétt am Virfeld téscht de Responsabele
vum Projet bei activités-nature an den Enseignant(e)s ofgeschwat.

PROJ ET FIR EE N ZYKLUS Umeldung: e puer Klassen oder e ganzen Zyklus aus engem Gebai

APPEL RAFEN, APPEL SCHMAACHEN
Hierscht: 2 Aktivitéiten

D‘Kanner entdecken de Bongert
Altenhoven bei Beetebuerg, sam-
melen a schmaachen d'Appel.

An enger zweeter Aktivitéit ver-
schaffe mer zesummen d'Appel
(Viz, Appelpanecher) an erfuer-
schen d'Themen Bongert an Apel
u verschiddene Statiounen.

DE BESCHMANNCHEN A SENG FRENN

Wanter / Fréijoer: 2 Aktivitéiten

Am Holzatelier gétt et vill ze Dobai gétt nach flaisseg mat Hum-
erliewen, iwwert eng spannend mer, See a vill anerem Geschier
Geschicht vum Béschménnche bis geschafft, well de BEschméann-

zu engem erliefnisrdiche Moien am che brauch eis Héllef, mee wisou
Bésch. wuel...?
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PULLOVERDEIERE LIVE:
VUM SCHOF ZUM PULLOVER
Hierscht / Wanter: 2 Aktivitéiten

Um Kannerbauerenhaff op der
Kockelscheier kréien d’Kanner
d'Méiglechkeet, d'Schof vu ganz no
ze erliewen, se ze fidderen an ze
heemelen.

Sie entdecken och d‘Woll, de Pelz
vun de Schof.

D'Kanner kénne mat der Woll expe-
rimentéieren an se mat verschidde-
nen Technike verschaffen.

SCHOUL DOBAUSSEN

D'Natur bitt e spannende Kader,
deen et de Kanner erlaabt, op spil-
leresch Aart a Weis u verschiddene
Kompetenzen ze schaffen.

Wanns du Loscht hues, eng konkret
Kompetenz oder e fachiwwergrai-
fende Projet mat denger Klass
dobaussen ze entwéckelen an
Ennerstétzung dobai wélls, fir
zesummen eppes auszeschaffen an
ze testen, da méll dech bei ons.
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WALDERFAHRUNG

Die Kinder erfahren den Wald

und seine Geheimnisse mit allen
Sinnen. Je nach Jahreszeit gibt es
Unterschiedliches zu entdecken.
Ausgehend von den Entdeckungen
der Kinder versuchen wir, mit ihnen
den Geheimnissen des Waldes

auf die Spur zu kommen. Durch
Naturerfahrungsspiele lernen die
Kinder den Wald und seine Bewoh-
ner besser kennen, junge Kinstler
kénnen ihrer kreativen Ader freien
Lauf lassen.

KINDERBAUERNHOF

Die Kinder machen Bekanntschaft
mit unseren Tieren (Esel, Hihner,
Kaninchen, Ziegen und Schafe) und
pflegen sie (ausmisten und flttern).
Dabei erfahren sie auch, welchen
Nutzen die Tiere flir die Menschen
haben.

g/
J



MIT DEM ESEL IN DEN WALD

Ganzjahrig

Die Kinder pflegen und versorgen
die Esel. Dabei lernen sie diese
interessanten Tiere kennen, sowie
deren Bedeutung als Arbeits- und
Transporttier in der ganzen Welt.

Der Esel zieht die Kinder in der
Kutsche durch den Wald.

W
QA wsaeeey

MIT MILA IN DEN WALD

(Schoul dobaussen)
Herbst, Zyklus 2.2

Mila hat im Wald zahlreiche Statio-
nen fir die Kinder vorbereitet. Es
gibt viel zu erforschen und zu ent-
decken. Zusammen mit den Kindern
mdchte Mila im Laufe des Morgens
eine tolle Bude oder einen Unter-
schlupf bauen. Wenn's drauf3en kalt
ist, macht Mila auch ein Lagerfeuer.

~13

DER APFEL: VOM BAUM
IN DIE FLASCHE

Herbst: 1 ganzer Tag

Zusammen erkunden wir spie-
lerisch und mit allen Sinnen den
Bongert ,Altenhoven” (bei Bettem-
bourg) mit seinem grof3en Bestand
an alten Obstbdumen und seinen
zahlreichen Bewohnern.

Die Kinder sammeln Apfel, die
anschlief3end auf Kockelscheuer
gekostet, zu Saft (Viz) und anderen
Leckereien verarbeitet werden.
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DIE KOCKELSCHEUER
STADTMUSIKANTEN
(Schoul dobaussen)

Winter, Zyklus 2.1

Bose Rauber haben auf Kockel-
scheuer ihr Unwesen getrieben. Wir
brauchen die Hilfe der Kinder, um
das Diebesgut zuriickzufinden.

Dafilir miissen die Kinder allerhand
Aufgaben erledigen und Ratsel
l6sen. Zum Abschluss kdnnen sie
personlich bei den Eseln vorbei-
schauen.

TIERE IM WINTER
Winter

Wir machen uns auf die Suche nach
Spuren von Tieren, die auch im
Winter aktiv sind und stellen uns
folgende Fragen: Wie Uberstehen
Tiere und Pflanzen die kalte Jah-
reszeit? Welche Probleme haben
Tiere, wenn es kalt wird?
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SCHNECKENFORSCHER
Friihling

Die kleinen Wissenschaftler testen
die Schnecken in verschiedenen
Werkstatten auf Herz und Nieren,
um unter anderem zu entdecken,
wie Schnecken sich anflihlen, wie
sie die Welt wahrnehmen und wie
sie sich bewegen. Durch Rollenspie-
le und Geschichten lernen sie die
Tiere noch besser kennen.

DIE HONIGBIENE: BIENEN KENNENLERNEN

Friihling / Sommer

Bei einer klinstlerischen Arbeit ler-
nen die Kinder den Kérperbau einer
Honigbiene kennen. Die Kinder kén-
nen der Imkerin einmal kurz tUber
die Schulter schauen und lernen die
Produkte der Bienen kennen.

Wir stellen Seedbombs her, um den
Bienen in unserem Stadtviertel zu
helfen.
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Projekte

ZYKLUS 2 '/

Die Projekte werden zusammen mit den Klassen (ein Lernzyklus an einer Schule oder eine einzelne
Klasse) organisiert. Ziel dieser Projekte ist es, ein Naturthema liber langere Zeit facheriibergreifend zu
behandeln, vor Ort an einem auf3erschulischen Lernort und/oder in der Schule.

Die praktische Organisation der Projekte (Zeitplan, Rdumlichkeiten) wird im Vorfeld zwischen einem
Verantwortlichen von activités-nature und den Lehrkraften abgesprochen.

ZY K L U S PRO J E KT Anmeldung: mehrere Klassen oder ganzer Zyklus eines Gebdudes

VOM SCHAF ZUM PULLOVER

Herbst / Winter:
2 Aktivitaten

Auf unserem Kinderbauernhof auf
Kockelscheuer entdecken die Kin-
der die Welt der Schafe. Sie futtern
und misten diese Tiere und lernen
ihre Besonderheiten kennen. Sie er-
fahren, wie sich Naturwolle anflihlt
und wodurch sie sich auszeichnet.

In einer zweiten Aktivitat in der
Schule kdnnen die Kinder die Wolle
verarbeiten: am Spinnrad, am Web-
stuhl, beim Filzen oder fur andere
Kreationen.
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PROJEKTE FUR EINZELNE KLASSEN Anmeldung: einzelne Klassen

SCHOUL DOBAUSSEN

Drauf3en die Natur entdecken, das
geht super. Doch wie sieht es aus
mit Sprachen, Mathe und Kunst?
Zusammen mit den Lehrer/innen
wollen wir Aktivitaten entwickeln,
um drauf3en facherlbergreifend zu
lernen, in der Nahe der Schule oder
auf Kockelscheuer.
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Aktivitaten

ZYKLUS 3/

DEN WALD ERFORSCHEN

Ganzjahrig

Wir versuchen zusammen mit den
Kindern Geheimnissen des Waldes
auf die Spur zu kommen. Zu jeder
Jahreszeit werden wir immer wie-
der Spannendes entdecken, denn
die Bewohner des Waldes nehmen
immer wieder andere Formen an.

Die Kinder erleben den Wald durch
Geschichten, Erklarungen und
Spiele.

MIT DEM ESEL IN DEN WALD

Ganzjdhrig

Die Kinder pflegen und versorgen
die Esel und lernen dabei diese
interessanten Tiere kennen sowie
ihre Bedeutung als Arbeits- und
Transporttier in der ganzen Welt.

Abwechselnd kdnnen die Kinder im
Wald auf dem Esel reiten.




WALD UND HOLZ
Herbst / Winter

Die Kinder entdecken die Bedeu-
tung des Waldes als Lebensraum
flr Tiere und Pflanzen. Sie unter-
suchen verschiedene Holzarten und
bearbeiten das Holz (schnitzen, sa-
gen, bohren, feilen), um ein Produkt

nach Wahl herzustellen.
Qra

%

DER BAUER GIBT MIR POWER
Herbst / Winter

Bei der Arbeit auf dem Bauernhof
erfahren die Kinder Wissenswertes
Uber die Arbeit des Bauern und
kdnnen selbst Hand anpacken. Sie
beschéftigen sich auch mit der
Herkunft einiger Lebensmittel und
bereiten ein gesundes, nahrstoffrei-
ches Friihstiick zu.
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NATURLICHE FARBEN
Winter / Friihling

Gemeinsam gewinnen wir Farbstoffe
aus Pflanzen und Naturstoffen.
Diese Farbstoffe werden mit Sduren
und Laugen verandert. Damit kann
man malen oder Stoffe farben.

Mit Naturfarben, Pinseln und Stiften
aus der Natur werden Kunstwerke
erschaffen.

FREI WIE EIN VOGEL
Herbst / Winter

Bei einem Spaziergang durch den
Wald beobachten die Kinder die V6-
gel mit Ferngléasern und lernen, sie
zu bestimmen. Sie kénnen Ornitho-
logen bei der Arbeit begleiten und
informieren sich Uber einheimische
Vogel und ihre Lebensgewohnhei-
ten. Die Kinder bauen entweder ein
Futterhduschen oder eine Nisthilfe
fiir Vogel.
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DIE HONIGBIENE: DIE KONIGIN UND IHR VOLK

Friihling / Sommer

Die Kinder kdnnen den Kérperbau
der Biene unter der Lupe untersu-
chen und die Unterschiede zwi-
schen Drohnen und Arbeiterinnen
herausfinden. In Schutzkleidung
helfen die Kinder der Imkerin bei
der Kontrolle eines Bienenvolkes.
Auf3erdem lernen sie die Bienen-
produkte kennen und kénnen Honig
schleudern, wenn es an der Zeit ist.

NATUR UND KUNST
Herbst / Friihling / Sommer

Natur und Kunst stehen in tiefer
Verbindung. Die Natur ist reich an
Formen, Farben und Materialien.
Diesen Reichtum kénnen die Kinder
auf verschiedenen Ebenen kiinstle-
risch darstellen: in Malerei, Foto-
grafie, Skulptur und Installation.
Die Natur ist eine unerschopfliche
Quelle der Kreativitat.




Projekte -
ZYKLUS 3 i

Die Projekte werden zusammen mit den Klassen (ein Lernzyklus an einer Schule oder eine einzelne
Klasse) organisiert.

Ziel dieser Projekte ist es, ein Naturthema liber langere Zeit facheriibergreifend zu behandeln, vor Ort
an einem auf3erschulischen Lernort und/oder in der Schule.

Die praktische Organisation der Projekte (Zeitplan, Rdumlichkeiten) wird im Vorfeld zwischen einem
Verantwortlichen von activités-nature und den Lehrkraften abgesprochen.
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PROJEKTE FUR EINZELNE KLASSEN Anmeldung: einzelne Klassen

SCHOUL DOBAUSSEN

Drauf3en die Natur entdecken, das
geht super. Doch wie sieht es aus
mit Sprachen, Mathe und Kunst?
Zusammen mit den Lehrer/innen
wollen wir Aktivitaten entwickeln,
um drauf3en fachertbergreifend zu
lernen, in der Nahe der Schule oder
auf Kockelscheuer

EIN GARTEN FUR STADTKINDER

Frihling + Sommer + Herbst 2024: \
je 1 Aktivitat (2x 1/2 Tag + 1 ganzer Tag)

Die Kinder arbeiten an drei ver-
schiedenen Tagen im Schulgarten
und sehen, wie dieser sich im
Laufe der Monate verandert. Sie
bauen im Friihling Gemdise an und

kimmern sich anschlief3end um
den Unterhalt der Beete. Im Herbst
des folgenden Schuljahrs ernten sie
das Gemuse und verarbeiten es zu
einem leckeren Mittagessen.
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Aktivitaten

OUTDOORKUCHE:
KOCHKURS FUR
ABENTEURER

Herbst / Friihling:
1 ganzer Tag

Feuer machen ist kinderleicht, aber
wir zeigen euch, wie man richtig mit
dem Feuer umgeht. Das Feuer ladt
uns ein, unterschiedliche Koch-
methoden auszuprobieren.

Aus frischen Produkten bereiten wir
kulinarische Kostlichkeiten auf dem
Lagerfeuer zu.

EIN TAG ALS MILCHBAUER
Winter / Friihling

Auf dem Bauernhof ,den neien
Haff" von Ad & Gerty entdecken die
Kinder, wie ein moderner Milch-
betrieb gefiihrt wird und packen
auch selbst mit an: z.B. melken sie
die Kiihe und stellen Futterratio-
nen fir die Rinder zusammen. Sie
kénnen am richtigen Beispiel Sinn
und Zweck der landwirtschaftli-
chen Maschinen erfahren sowie die
Funktionsweise der Biogasanlage
entdecken.

pS
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ENTDECKUNGSREISE: WASSER IN DER STADT LUXEMBURG
Friihling

Begib dich auf eine spannende
Reise durch die Stadt Luxemburg
und erkunde die geografische Lage
der Altstadt. Anhand kniffliger Auf-
gaben werden wir uns in friihere
Zeiten versetzen und uns besonders
mit dem Umgang der damaligen
Bewohner mit dem Wasser
beschaftigen.

Wir orientieren uns anhand von
Karten und anderen Hilfsmitteln.

OUTDOOR ABENTEUER

Friihling / Sommer: ein ganzer Tag

Auf Entdeckungsreise im Wald
missen die Kinder sich die Koch-
utensilien und ihr Essen selber
erspielen. Nach dem Bewaltigen
der Aufgaben (Beobachtung, Orien-
tierung, Schnitzen) kdnnen sie auf
offenem Feuer kochen. Zusammen-
halt und Entschlossenheit sind die
Lésung, denn sonst gehen sie mit
knurrendem Magen nach Hause.
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HONIGBIENE UND CO

Friihling / Sommer

Die Kinder studieren den Kérperbau
der Biene unter der Lupe und er-
kennen den Unterschied zu Wespen
und Wildbienen. In Schutzkleidung
kdnnen die Kinder der Imkerin am
Bienenstock helfen.

Die Kinder bauen eine Nisthilfe als
Zuhause fir Wildbienen. Sie probie-
ren und verarbeiten verschiedene
Bienenprodukte.

NATURWEIHER
ERFORSCHEN

Friihling / Sommer

Die Kinder erforschen den Natur-
weiher beim Haus vun der Natur
und entdecken seine Bewohner.
Anhand verschiedener Experimente
und Spiele kdnnen sie erkennen,
wie Tiere und Pflanzen sich an das
Leben im Wasser anpassen.



Projekte
ZYKLUS 4 '/

Die Projekte werden zusammen mit den Klassen (ein Lernzyklus an einer Schule oder eine einzelne
Klasse) organisiert.

Ziel dieser Projekte ist es, ein Naturthema liber langere Zeit facheriibergreifend zu behandeln, vor Ort
an einem auf3erschulischen Lernort und/oder in der Schule.

Die praktische Organisation der Projekte (Zeitplan, Rdumlichkeiten) wird im Vorfeld zwischen einem
Verantwortlichen von activités-nature und den Lehrkraften abgesprochen.
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PROJEKTE FUR EINZELNE KLASSEN Anmeldung: einzelne Klassen

ZWEIMAL WALD UND DOCH GANZ ANDERS!

Friihling: 2 Aktivitaten + Abschlussspiel in der Klasse

Warum spielen Rehe nicht mit
Leguanen?

Wir besuchen den Wald auf Kockel-
scheuer und das Amazonashaus
im Bettemburger Marchenpark. Die
Zooschule und activités-nature be-
gleiten die Schulklasse und zeigen
den Kindern auf spielerische Art
und Weise die Vielfalt der Pflanzen
und Tiere in ihrem jeweiligen Le-
bensraum. Die Kinder kénnen sich
bewusst mit dem Schutz dieser Le-
bensrdume auseinandersetzen und
vertiefen in einem gemeinsamen
Abschlussspiel ihre neu erworbe-
nen Kenntnisse.

WASSER IST LEBEN:
DER WASSERKREISLAUF

Friihling / Sommer:
3 Aktivitaten

An Ort und Stelle erkunden die
Kinder mit den Verantwortlichen
der Stadt Luxemburg, wo ihr Trink-
wasser herkommt und wie das
Schmutzwasser geklart wird.

Die Kinder erforschen den Natur-
weiher beim Haus vun der Natur
und entdecken seine Bewohner.
Anhand verschiedener Experimente
und Spiele kénnen sie erkennen,
wie Tiere und Pflanzen sich an das
Leben im Wasser anpassen.




KOCKELSCHEUER AKTIV

Beim Haus vun der Natur gibt es im-
mer viel zu tun: Tiere versorgen, im
Garten nach dem Rechten schauen
und die Bienen kontrollieren. Mit
der Unterstitzung der Kinder wird
das sicher klappen!

Wir werden arbeiten, lernen und
dabei alle Sinne einsetzen und
Spaf3 haben. Diese Aktivitat wird
fur alle Zyklen angeboten. Das
Programm wird der Jahreszeit und
dem Alter der Kinder angepasst.
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FASZINIERENDE MURMELBAHNEN DRINNEN

UND DRAUREN

Wie bewegt sich eine Kugel? War-
um und wie beschleunigt sie oder
wird langsamer? Was geschieht
nach einem Zusammenprall?

Mit dem ,Gravitrax“-Material
kdénnen die Kinder experimentie-
ren, Bahnen bauen und verdndern
und verschiedene Naturgesetze
verstehen.

Unser Material besteht aus Aufga-
benkartchen mit Challenges und
Bahnen, Murmeln, Schienen, sowie
aus einer grof3en Platte.

In einer zweiten Aktivitat, an der
Schule oder auf Kockelscheuer,
werden Murmelbahnen im Wald er-
richtet; Bewegung, Geschwindigkeit
und Tragheit werden erforscht.

Wahrend der Projektwochen
steht das ,Gravitrax"-Material den
teilnehmenden Klassen zur Ver-
figung, um den Kindern weiteres
Forschen zu ermdglichen.




SCHOUL DOBAUSSEN

Im Schuljahr 2024-25 werden wir
den Schulunterricht drauf3en weiter
ausbauen.

Im Zyklus 1 wollen wir den Aus-
tausch zwischen interessierten
Lehrpersonen férdern.

Fur Zyklus 2 bieten wir zwei maf3-
geschneiderte Aktivitaten an, die
bestimmte Lektionen aus MILA
illustrieren und ausbauen (siehe
auch Programm Zyklus 2).

+ Die Kockelscheuer Stadtmusikan-
ten- Zyklus 2.1. (Deutsch, Mathe,
Naturwissenschaften)

+ Mit Mila in den Wald - Zyklus 2.2.
(Deutsch, Naturwissenschaften)

Im Projekt ,Schoul dobaussen® in
den Zyklen 1, 2 und 3 werden wir in
Zusammenarbeit mit dem Lehrer/
der Lehrerin neue facheribergrei-
fende Aktivitaten entwickeln, die auf
die Klasse und deren Wissensstand
zugeschneidert sind (siehe Projekte
Zyklus 1, 2 und 3).

Wir wollen aber alle Lehrer und
Lehrerinnen der Zyklen 1-4 bei
eigenen Projekten zur Schule
drauf3en soweit moglich unterstit-
zen und fordern:

-3

* punktuelle, personnelle Begleitung
einer Klasse

« Hilfe bei der Auswahl von Lernorten
drauf3en

+ Organisation von Weiterbildungen

* Vernetzung interessierter Lehrer/
innen der Stadt Luxemburg

+ Austausch von "best practice”.

FUERSCHEN DOBAUSSEN (FUDO):

Die Direktion 1 (Stadt Luxemburg)
nimmt teil am Projekt « Fuerschen
Dobaussen » mit forschend-ent-
deckendem Lernen drauf3en. Auf
www.fudo.lu gibt es eine Vielzahl an
Aktivitaten zu entdecken, die man
leicht in der Nahe der Schule durch-
fihren kann : z.B. im Schulhof, auf
einer Wiese, in einem Park usw.

Seit 2023-24 sind in der Direktion

1 zwei Lehrpersonen zustandig fur
die Umsetzung dieses Projekts in
der Stadt Luxemburg : das heif3t
bestehende Aktivitdten an Lernorte
der Stadt Luxemburg anpassen und
neue Aktivitaten entwickeln in Zu-
sammenarbeit mit den Lehrern.

/

WICHTIGE INFORMATIONEN

Die meisten Aktivitaten finden
vormittags statt (Ausnahmen sind
im Text vermerkt), die notwendi-
gen Transporte werden von uns
organisiert.

Um einen guten p&dagogischen Ab-
lauf der Aktivitdten zu garantieren,
sind die Lehrerinnen und Lehrer der
Klassen fir Disziplin, dem Wetter
angepasste Kleidung und festes

Schuhwerk zusténdig. Die Lehrerin-
nen und Lehrer tragen wahrend der
Aktivitat die Verantwortung Uber die
Kinder ihrer Klasse.

Da wir vom Team activités-nature
der Stadt Luxemburg die Charta
Bildung ftir nachhaltige Entwicklung
unterschrieben haben wiinschen
wir uns, dass die Kinder ein Pau-
senbrot im Sinne einer gesunden

Bei Interesse und Fragen:

—

Ernédhrung (Butterbrot, Obst/Gemui-
se) in einer Lunchbox ohne Verpa-
ckungsabfall mitbringen.

Wir freuen uns auch Uber jede
Rickmeldung von den Schulklas-
sen und haben ein offenes Ohr fiir
Vorschlage und Kritiken. Das Team
von activités-nature freut sich auf
eine gute Zusammenarbeit.




ACTIVITES-narture

Haus vun der Natur
5, route de Luxembourg
L- 1899 Kockelscheuer

T. 4796-6160
F. 29 05 04

activites-nature@vdl.lu

activitesnature.vdl.lu

) VILLE DE
LUXEMBOURG

www.vdl.lu




